Kapitola 1

Strojové uceni

Poskytnout jednoduchou a srozumitelnou definici strojového uceni by bylo obtizné. Pod
timto oznacenim se ukryva mnoho rtznych metod, které se navzajem vyrazné lisi. Nejprve
proto predstavime nékolik tspésnych aplikaci strojového uceni. Na nich pak ukazeme jeho
obecné principy, vlastnosti, vyhody a nevyhody.

1.1 Priklady pouziti

Samotidici autal

Jednou z nejdéle pouzivanych aplikaci strojového uceni je rozpoznavani ru¢né psanych
¢islic pri automatickém tridéni postovnich zasilek. Prvni vyzkumy v této oblasti zacaly uz
v osmdesatych letech dvacatého stoleti ve Spojenych statech. Od konce devadesatych let se
automatické rozpoznavani postovnich smérovacich ¢isel pouziva v praxi.

Google Translate. Prikladem takového programu je znamy prekladac¢ od spole¢nosti Go-
ogle. Zde se preklad uci z texti, které existuji ve vice jazycich. Pro uceni prekladu jednoho
jazykového paru se vyuzivaji texty, které maji dohromady az miliardy slov.

Facebook. V roce 2014 publikovaly vyzkumnici z Facebooku a Cornellovy univerzity v New
Yorku ¢lanek!, ve kterém pouzivaji strojové uéeni k tomu, aby rozpoznaly, zda se par v nej-
blizsi dobé rozejde.

Watson.

Napriklad banky disponuji velkym mnozstvim dat o svych klientech, maji také informace
o tom, jestli jak se jejich klientim v minulosti dafilo nebo nedatilo splacet pijcky. Podobné
metody pouzivaji také pojistovny, kdyz odhaduji rizika pojistnych udélosti.

V praxi se muzeme setkat i s celkem bizarnimi vyuzitimi strojového uceni. Ve védeckych
casopisech byly publikovany napriklad clanky a diagnostice Parkinsonovy choroby ze zptsobu
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Obréazek 1.1: Zakladni schéma strojového uceni.

ovladani displeje smartphonu nebo automatické rozpoznavani pohlavi autora textu podle
rukopisu, které vyuzivaji strojové uceni.

1.2 Metody

O strojovém uceni mluvime tehdy, kdyz pravidelnosti (vzory — patterns, obvyklosti, uspora-
danosti) v datech nevyhledava ¢lovek, ale stroj (tedy pocita¢) pomoci néjakého programu.
S pomoci pocitact jsme schopni analyzovat mnozstvi dat, které by jinak nebylo v lidskych
silach zvladnout.

Jednou z oblasti, kde se strojové uceni ¢asto pouziva, jsou ulohy, které clovék provadi se
samozrejmosti — napiiklad rozpoznavani objektl kolem sebe, rozpoznavani mluvené teci nebo
preklad z jednoho jazyka do druhého.

O strojovém uceni hovorime i v pripadé, kdy misto toho, abychom slozité programovali
reseni néjaké ulohy, vyuzijeme toho, Ze existuji trénovaci data nechame program, aby se to
,naucil sam”.



1.3 Proc studovat strojové uceni

Shrnuti

Strojové uceni je:
o vyhledavani pravidelnosti v datech
« zpusob jak docilit néjakého chovani pocitace bez explicitniho programu
e proces hledani vhodného modelu a jeho parametra

JL: Méla by byt zvlast kapitola o feature engeneeringu nebo to ukazat nékde jinde (konjunk-
ce featur apod.)

(JL: Big Data )
[JL: spolecensky dopad ]
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