SU4SS: web o strojovém uceni pro stredoskolaky

V ramci projektu SU4SS vytvorime webové stranky urcené predevsim studenttim stfednich
skol, které budou srozumitelné a zajimavé (ale presto vécné spravné a do hloubky) seznamovat
Ctenafe se strojovym ucenim.

Jsme presvédceni, ze podobny informacni zdroj v cestiné dosud neexistuje, coz zptsobuje nizké
povédomi o strojovém uceni a nizky zdjem o néj. To pak mé za nasledek nedostatek odborniki na
strojové uceni, ktery na Matfyzu pocitujeme jak pfi svém studiu, tak pri samostatné vyzkumné
¢innosti. Zalozenim webu chceme studenty stiednich skol motivovat k zdjmu o strojové uceni
a ke studiu Matfyzu.

Domnivame se, Ze drtiva vétsina studentu stfednich skol si pod studiem informatiky pred-
stavi zejména programovani (pokud si tedy vibec néco predstavi). To je skoda, protoZze infor-
matika toho zahrnuje mnohem vice, a praveé strojové uceni povazujeme za oblast velice zajimavou
a zaroven uzitecnou. Céastecné nepravem je strojové uceni povazované za néco velice slozitého
a nepristupného, a bézné se s nim nesetkd dokonce ani bakalarsky student Matfyzu; vyznam to-
hoto oboru pritom ukazuje fakt, ze figuruje v nazvech dvou magisterskych studijnich zaméreni.

Pritom napriklad naivni Bayestv klasifikdtor je myslenkoveé trividlni, pro pochopeni vyzaduje
pouze znalost podminéné pravdépodobnosti, ktera je béznou soucasti sttedoskolskych osnov, a lze
jej snadno implementovat i v tabulkovém procesoru, nebo dokonce manualné s pomoci papiru
a tuzky. Strojové uceni umoznuje feSeni mnoha praktickych tloh, které jsou jinymi zptisoby jen
obtizné fesitelné. Studium strojového uceni zaroven umoznuje porozumét technologiim, které
se stdvaji béznou soucasti naseho zivota, jako je napriklad rozpoznévani feci, spam-filtry, fazeni
zobrazenych prispévka na Facebooku, ...

V obdobi duben az srpen 2015 planujeme na webovych strankéach, které zalozime, dik-
ladné probrat tii algoritmy pro klasifikacni tilohy strojového uceni: perceptron, logistickou regresi
a naivnitho Bayese (piipadné i dalsi algoritmy, pokud ndm to dovoli nase ¢asové moznosti — ze-
jména Support vector machines, rozhodovaci stromy a neuronové sité). Tato témata vyzaduji
urc¢ité predchozi znalosti a zaroven logicky vedou na dalsi tzce souvisejici problémy, predbézna
navrhovana struktura je tedy nasledujici:

. ukézat a vysvétlit, co je strojové uceni

. perceptron, mnoZina rysi, geometrickd intuice (separacni nadrovina)

. tuvod do statistiky a pravdépodobnosti

. logistickd regrese

. natvni Bayes

. generativni versus diskriminationi model

. preucent, normalizace hodnot rysu

. pripadna pokrodilejsi témata (SVM, kernely, DT, NN, testovini hypotéz)

Jednotlivé texty vzdy budou zahrnovat pristupné podané informace nutné pro zakladni
porozuméni tématu, a dale rozsifujici podrobnéjsi informace (odvozeni, dikazy, pokrocilejsi
varianty apod.). Souddsti budou i praktické tlohy, které ¢tenai bude moci samostatné vyfesit.
Web tak poskytne vsem studentim zédkladni sezndmeni se strojovym ucenim, a zaroven
zvidavéjsSim studenttim umozni hlubsi pochopeni problematiky.

Na projekt zdddme ¢dstku 5000 K¢& na stipendia pro téastniky projektu (Mgr. Rudolf
Rosa, Mgr. Jindfich Libovicky, Be. Tomas Musil), kterou rozdélime v zdvislosti na mnozstvi
vytvorenych materiala.



